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Papierova vystrihovacka modelu lietadla Letov S-328 v mierke 1:50. Stavebny navod.

Tato vystrihovacka je dostupna digitalne vo formate pdf. Je konStruovana tak, Ze by sa mala
vytlacit na papier gramaze 160g/m?.

Stavbu zaCneme interiérom.

Najskor vytvarujeme a zlepime prednu pristrojovku, diel ¢€.1, nasledne prepazku medzi prednym a
zadnym cockpitom, dielec ¢.2 a potom spracujeme podlahu predného cockpitu, diel ¢.3, v ktorej
nezabudneme vyrezat’ maly otvor pre paku riadenia, naznaceny cervenou farbou. Potom
vytvarujeme plast’ interiéru, dielec ¢.4 — pozor, nezabudntit’ vyrezat’ otvory pre vystuhu spodného
kridla, oznacené cervenym X. Do predného cCela plasta interiéru vlepime prednt pristrojovku a do
jeho l'avej strany prepazku ¢.2 a podlahu ¢.3.

Nasledne cely plast” interiéru zlepime k sebe, priCom predné a zadné celo lepime nakoniec, tak Ze
ich chlopne sa lepia zvonku.

Spracujeme paku riadenia ¢€.5 a vlepime ju do podlahy ¢.3.

Samostatne spracujeme sedacku pilota z vnitornej Casti ¢.6, na ktorti zvonka nalepime boky ¢.7.
Kompletnui sedacku vlepime do interiéru na prepazku c.2.

Poslednym dielcom interiéru je zadna pristrojovka €.8, ktort chlopfiami prilepime do zadnej Casti
interiéru na vyznacené miesta. Tym je interiér hotovy.

Nasleduje lepenie trupu.

Najskor vyformujeme zadnt Cast trupu ¢€.9 a zlepime ju zodpovedajicimi chlopfiami. Potom do
tejto Casti trupu vloZime interiér tak, aby predné ¢asti boli spolu zarovnané. Zadna ¢ast’ interiéru by
v tejto polohe mala byt’ zasunuta 0,5mm do trupu. Nasledne natrieme okraje trupu zvntra lepidlom
a tak ich prilepime k interiéru.




Nasleduje horna obsSivka trupu s otvormi pre pilota a pozorovatel’a. Najskor k sebe zlepime
vytvarované dielce ¢.10 a 11, ktoré tvoria zvySeny okraj trupu pred priestorom pozorovatel'a. Tento
zlepeny komplet potom vlepime do vytvarovaného dielca 12, tak, aby hnedé plochy polstrovania
okraja priestoru pozorovatel'a na seba plynulo nadvézovali. Celok dielcov 10,11 a 12 potom
nalepime na vrch trupu, priCom umiestnenie na trup zaciname zozadu.

Ked mame toto dokoncené, tak na vrchnui obsivku nalepime vytvarovany veterny Stitok ¢. 13.
Teraz dokoncime trup smerom dopredu. Vytvarujeme a zlepime Cast trupu, dielec 14 a prilepime ho
k doteraz dokoncenému trupu. Nasledne vytvarujeme a zlepime dielec 15 a prilepime ho na predok
trupu. Chladic oleja €. 16 zlepime a prilepime ho na spodnu ¢ast’ predku trupu.

Pokracujeme chvostovymi plochami.

Smerovku €. 17 vytvarujeme tak, aby bola vntitri duta a jej chlopne tvarovo licovali s otvorom v
zadnej Casti trupu, kam p6jdu zasunit’. Nezabudneme vyrezat kruhové otvory, oznacené Cervenym
krizikom. Vytvarovanu smerovku zlepime na jej vonkajSom okraji a nasledne prilepime na koniec
trupu. Cez jej otvory prestréime $paradlo, ktoré ma priemer 2mm a dizku priblizne 6cm. Potom
vytvarujeme vySkovky, €. 18 a 19, tieZ tak, aby vntitri boli duté a zlepime ich na vonkajSom okraji.
Potom ich prilepime na smerovku, nasunutim na Sparadlo.

Dalsia skupina bude podvozok.
Zacneme ostrohou €. 20, ktort zlepime k sebe a nasledne
prilepime pod chvost na vyznacené miesto.



Pre hlavny podvozok si najskor samostatne spracujeme hlavné podvozkové nohy ¢.22, 23 a strednu
vystuhu ¢.21. Hlavné nohy potom spojime so strednou vystuhou za pomoci krizkov ¢. 29. Je
potrebné si ujasnit’ spravnu polohu. Na strednej vystuhe, €.21 st v strede nakreslené malé pomocné
Sipky, ukazujice smer letu. Kompletny hlavny podvozok nasledne nalepime na zodpovedajtce
miesta na trupe.

Teraz spracujeme kolieska. Behtine kolies, ¢.24 skriZime do kruhového tvaru a na ich boky
prilepime bocnice ¢.25 a 26. Aby kolieska vyzerali trochu plastickejSie, nalepime na ne eSte boky
pneumatik ¢. 28 a vonkajSie disky ¢.27. Hotové kolieska prilepime na podvozok.

Spodné kridla:
Najskor vystrihneme stredovi vystuhu spodnych kridel, ¢.30, rozstrihame ju na 4 pasky, ktoré
zlepime k sebe a nechame vyschnit'. Cavé spodné kridlo ¢. 31 vytvarujeme do spravneho profilu a
najskor zlepime len na zadnu chlopiiu. Ked spoj drZi, nanesieme lepidlo zvnitra na okraj
koncového obltika kridla a jemne dotla¢ime spodni Cast’ k hornej, takZe zakriveny profil hornej
Casti zostane zachovany po celej diZke kridla. Rovnako spracujeme aj pravé spodné kridlo ¢. 32.
Vyschnutt stredovu vystuhu prevlecieme cez otvory v trupe a zalepime. Kridla nasledne prilepime k
trupu, nasunutim na stredovu vystuhu.

Vzpery horného kridla. ]
Spracujeme vzperu baldachynu, diel ¢.33, tak, Ze vSetky Styri ,,noZicky“ prehneme pozdlz
ohybovych ciar, takZe budu farebné z oboch stran.



V hornej casti trupu pred pilotnym priestorom hrotom
skalpela vyreZeme otvory v bielych ploskach a vzperu
baldachynu prilepime do nich. Smer letu je na dielci 33
vyznaceny malou Sipkou.

Nasleduju medzikridelné vzpery €. 34, ktoré prehneme v
polovici a zlepime k sebe. Nasledne hrotom skalpela
prereZeme otvory v spodnych kridlach a vzpery do nich
zasunieme a zalepime. Orientacia vzpier je dana aj tym, Ze
spodna roztec je menSia, neZ horna.

Horné kridlo.

Najskor si vytvorime vnutornd vystuhu horného kridla — vystrihneme si pét’ pasikov vystuhy €. 35 a
zlepime ich k sebe a nechame vyschnut’.

Teraz si pripravime samotné kridlo ¢. 36. Vytvarujeme ho do priblizného profilu, ktory bude mat’ a
zaCneme lepenim vonkajSich casti kridla, podobne, ako sme lepili aj spodné kridla. Baldachynovu
cast horného kridla zatial' nelepime. Najskor totiZ musime vlepit’ do horného kridla vniitorna
vystuhu, ktort sme si zlepili predtym. Vlepime ju do kridla tak, Ze ju, natretd lepidlom, vsunieme
najskor do jednej Casti a potom spétne do druhej Casti a vycentrujeme. Kridlo by tak malo ziskat’
zodpovedajuce vzpdtie. Teraz do zadnej spodnej Casti baldachynu zvnitra vlepime spravne
naohybanu tvarova koncovku vyrezu baldachynu ¢. 37.

Nasledne uzatvorime kridlo prelepenim strednej Casti. Pri neustalej kontrole spravnej geometrie
kridla prelepime zostavajice medzery medzi strednou cast'ou a vonkajSimi ¢ast'ami kridla pasikmi
¢. 38. Zacneme ich lepit’ zospodu, a kridlo uzatvorime prelepenim vrchnej casti.

Ak sme takto dokoncili horné kridlo, Spickou skalpela v iom urobime otvory v spodnej casti pre
medzikridelné vzpery.

Nasledne horné kridlo prilepime k medzikridelnym vzperam aj k strednej vzpere baldachynu.

Motor.

Vytvarujeme dielec 40 — stred motora — skriZzenim obvodového plast'a a prilepenim cela k nemu.
Vystrihneme Celny reliéf motora €. 41 a nasunieme ho na tento valec tak, Ze ho prilepime na
rozhranie ciernej a bielej plochy cca uprostred dielca 40. Teraz vystrihneme zadny reliéf motora ¢.
42 a prilepime ho na Celo trupu tak, aby grafika smerovala dozadu. Dame pozor, aby dielec presne
sedel podl'a nakreslenej grafiky na oboch zodpovedajtcich plochach. Teraz prilepime na ¢elo trupu
aj valec stredu motora, teda dielce 40+41.



Nasledne spracujeme vyfukovy zberac 42, ktory je azda tvarovo najzloZitejSou castou
vystrihovacky. SkriZime ho a prilepime na prednu hranu stredu motora. Jednotlivé vyfuky potom
prilepujeme na biele krizky celného reliéfu ¢.41.

Motorovy kryt.

Spracujeme dielce krytu €. 43, 44, 45 ich zakriZenim do valcového resp. kuzel'ovitého tvaru. Dielec
43 sa lepi tak, Ze farbou ide dovnutra. Tento dielec ma aj Sipkou naznaceny smer letu. K prednej
hrane tohto dielca prilepime predny dielec krytu, 44. Z opacnej strany potom nasunieme a na tupo
prilepime zadny dielec krytu motora €. 45. Celok krytu potom nasunieme a prilepime na motor do
patri¢nej polohy, danej grafikou dielcov.

Vrtula.

V Celach naboja vrtule, v dielcoch ¢l 47 a 48 si najskor urobime uprostred malé dierky, tak aby sme
nimi dokazali prestrcit’ Spendlik. Zostavime naboj vrtule z plasta 46, predného cela 47 a zadného
Cela 48. Dva listy vrtule zlepime dohromady z prednej Casti 49 a zadnej Casti 50. Listy nasledne
prilepime k naboju vrtule na predznacené miesta. Celu vrtul'u teraz nasunieme na Spendlik a
pripichneme do motora — kde si kvoli tomu dopredu vytvorime dierku uprostred motora.

Gul'ometné dvojca.

Najskor si spracujeme drZiak gulometov, dielec 51 a vlepime ho do zadného pilotného priestoru na
vyznacené plosky na vnutornych bokoch.

Teraz spracujeme teleso gul'ometu ¢.52 a zadné rukovdte ¢.53, ktoré prilepime k sebe.

Hlavne €. 54 spracujeme a prilepime do vnuitra telesa ¢.52.



Dva bubnové zasobniky zlepime z krizkov €. 55, ktoré navrstvime na seba tak, Ze grafika bude
navrchu. Zasobniky potom prilepime na teleso zhora.

Celé gul'ometné dvojca potom prilepime na drZiak 51 pribliZne tak, Ze drZiak bude pod nabojovymi
bubnami.

ZavereCné vzpery

Spracujeme vzpery ¢.56, 57, 58 tak, Ze tento celok najskor vystrihneme, prehneme pozdiz ohybovej
Ciary a zlepime k sebe. Nasledne si vyreZeme jednotlivé vzpery. Dielce €. 56 su tiahla medzi
kridelkami — opét’ si v hornom kridle Spic¢kou skalpela vytvorime otvor na patricnom mieste, do
neho pojde zasunut jeden koniec tohto tiahla. V spodnom kridle otvor nerobime, tiahlo iba
prilepime na patri¢né miesto.

Dielce ¢. 57 a 58 su vzpery vySkovky. DlhSie, €. 57 idi dopredu a kratSie, ¢. 58, idi dozadu na biele
kruhové miesta v zadnej Casti trupu a spodnej Casti vyskovky.

Tym je model hotovy.
Biele papierové hrany jednotlivych dielcov méZeme pre lepsi vzhlad modelu pretriet’ (zaretuSovat)

bud’ vodovymi farbami alebo temperovymi farbami spravneho odtiefia — a to bud’ eSte pred lepenim
jednotlivych dielcov, alebo nasledne, po zlepeni celého modelu.






